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Leitung:  Je nach Leitungsteam-Grösse wird das Spiel angepasst  
(z.B. unbemannte Posten, pro Posten 2 Fragen => 2 Buchstaben,…) 

Anzahl TN:   

Ziele: Die TN trainieren ihre Teamfähigkeit. 
Ihre Schnelligkeit unter erschwerten Bedingungen wird auf die Probe gestellt. 
Die TN erleben ein Gemeinschaftsgefühl, wenn am Schluss die gemeinsam erkämpfte und 
erarbeitete Pizza gegessen wird. 

Methode: Olympiade 
Material:  
Stoffstreifen / Absperrband, Fragen zur Prinzessin auf 
der Erbse & Italien, der Pizza-Nation, 2 mal 4 Blachen, 
Halli-Galli-Glocke, 2 Stühle, 2 Löffel, 2 Ping-Pong-Bälle, 
2 Hindernisse, 8 mal : Teig, Käse, Tomaten, Pilze, 
Ananas, Schinken; eine Erbse 
Feuerstelle, Holz, Streichhölzer, Alufolie etc. fürs 
Pizzabacken überm Feuer 

Sicherheitskonzept: 
- Sanibox & Natel auf Platz 
- Die Kinder werden darauf hingewiesen, auf 

einander Acht zu geben & nicht einfach 
loszurennen – sonst gibt’s Tränen! 

- Das Ziel ist es, gemeinsam die Zutaten für ihre 
Pizza zu sammeln – diese erhalten sie sowieso. 
Es heisst nicht Gewinnen um jeden Preis! 

- Wenn ein Kind überhaupt nicht/nicht mehr 
angebunden sein will, wird es losgelöst und gibt 
nun einfach die Hand. 

 
Ablauf:  
kurze Programmbeschreibung 

Verantwortlich / 
Bemerkungen: 

 
Vorbereitung: 
 
 
 
 
Einstieg:  
 
 
 
 
 
 
 
Hauptteil: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Bevor die Kinder eintreffen, verstecken die Leiterinnen auf / ums 
Spielfeld die Zutaten einer Pizza, und zwar jeweils in 8-facher 
Ausführung, jeweils angeschrieben („Gruppe blau, rot, usw.“)  
z.B. in einem Gebüsch liegen 8 kl. Büchsen Champignons…  
 
Kicher-Erbsen-Auffress-Spiel: 
(vgl. Schweinchen-Auto-Spiel) 
Es wird ein Kreis gebildet. Ein TN – die Kichererbse- fängt an zu kichern 
(„hihihi“). Der TN vis-à-vis beginnt mit „chwpp“ (auffressen). Alle TN 
müssen das Geräusch immer ihrem Nachbar weiter geben, so dass die 
beiden Geräusche im Kreis herum gehen. Das Spiel ist zu Ende, wenn 
das „chwpp“ das „hihihi“ eingefangen hat. 
 
8 Gruppen werden gebildet & jede Gruppe wird mit Stoffstreifen / 
Absperrband zu einer Schlange zusammengebunden. 
(Wenn genügend Leiterinnen vorhanden, können auch diese eine 
Gruppe bilden, gegen die angetreten werden kann - wird sehr lustig!) 
Es gibt 4 Posten. Immer 2 Gruppen treffen sich bei einem Posten. Dort 
muss die ganze Gruppe einen Parcours absolvieren. Den Schnelleren 
stellt die Posten-Leiterin eine Frage. Wenn sie richtig beantwortet wird, 
verrät sie einen Begriff (Zutat einer Pizza, z.B. Tomate) und einen Tipp, 
wo diese versteckt ist (z.B. an einem Baum angehängt). 
Wenn die Siegergruppe die Frage falsch beantwortet, darf die andere 
Gruppe ihr Glück versuchen. 
Die Zutaten werden fortlaufend während des Spiels gesucht. 
Nach jedem Posten müssen Gegnergruppe und Posten gewechselt 
werden. 
Das Spiel ist zu Ende, sobald eine Gruppe alle Zutaten der Pizza besitzt. 
Die Kinder können sich dann gegenseitig bei der Suche nach den 
restlichen Zutaten helfen. 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Stoffstreifen / 
Absperrband 
 
 
 
 
Fragen  
Begriffe &Tipps 
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Schluss: 
 

Posten: 
 

- Blachentunnel: Jede Gruppe muss durch einen kurzen 
Blachentunnel kriechen & auf eine Halli-Galli-Glocke schlagen. 
 

- Stuhl: Das hinterste Kind muss sich auf den Stuhl setzen und 
alle anderen auf den Schoss des jeweils vorigen. 
 

- Ping-Pong: Das vorderste Kind hat einen Löffel mit Ping-Pong-
Ball drauf im Mund. Parcours absolvieren, ohne dass der Ball 
runterfällt. Sonst muss nochmals gestartet werden. 

 
- Hindernis: Es muss ein Hindernis überwunden werden (z.B. 

Sitzbank) 
 

Zutaten der Pizza: 
- Teig 
- Tomaten 
- Käse 
- Pilze 
- Schinken 
- Ananas 
- Die Gewinnergruppe erhält zusätzlich eine Erbse! 

 
In der Gruppe die Pizza über dem Feuer backen und danach geniessen. 
 

 
 
2 mal 4 Blachen 
Halli-Galli-Glocke 
 
2 Stühle 
 
 
2 Löffel 
2 Ping-Pong-Bälle 
 
 
2 Hindernisse 
 
 
 
8 mal alle Zutaten 
 
 
 
 
 
Eine Erbse 
 
Feuerstelle, Holz, 
Streichhölzer, Alufolie 
etc. 

 


